
PRIMO ANNO
VIDEOGIOCHI (ITA)

LUNEDÌ MARTEDÌ MERCOLEDÌ GIOVEDÌ VENERDÌ

9:00-10:00

10:00-11:00

11:00-12:00

12:00-13:00

13:00-14:00

14:00-15:00

15:00 - 16:00

16:00-17:00

17:00-18:00

9.30-12.30

Prof. Ierussi

9.30-12.30

Prof.ssa Fedele/
Prof. Fabi

9.00-11.00

Prof.ssa Fedele/
Prof. Fabi

Prof. Giordano

PAUSA PRANZO

Prof. Giordano

DIRITTO DEI MEDIA E
DELLA GAME

INDUSTRY

Sociologia dei Media e
Comunicazione

SOCIOLOGIA
DEI MEDIA

 E
COMUNICAZIONE

Storia dei Media e della
Game Industry

Storia dei Media e della
Game Industry



PRIMO ANNO

(L-20) FIRST YEAR

SECONDO ANNO

COMUNICAZIONE, MARKETING ED EVENTI DIGITALI (ITA)

MEDIA AND DIGITAL INNOVATION (ENG)

VIDEOGIOCHI (ITA)

LUNEDÌ MARTEDÌ MERCOLEDÌ GIOVEDÌ VENERDÌ

MONDAY TUESDAY WEDNESDAY THURSDAY FRIDAY

LUNEDÌ MARTEDÌ MERCOLEDÌ GIOVEDÌ VENERDÌ

9:00-10:00

10:00-11:00

11:00-12:00

12:00-13:00

13:00-14:00

14:00-15:00

15:00-16:00

16:00-17:00

17:00-18:00

9:00-10:00

10:00-11:00

11:00-12:00

12:00-13:00

13:00-14:00

14:00-15:00

15:00-16:00

16:00-17:00

17:00-18:00

18:00-19:00

9:00-10:00

10:00-11:00

11:00-12:00

12:00-13:00

13:00-14:00

14:00-15:00

15:00-16:00

16:00-17:00

17:00-18:00

9.30-12.30

Prof. Ierussi

9.30-12.30

Prof.ssa Fedele/
Prof. Fabi

9.00-11.00

Prof.ssa Fedele/
Prof. Fabi

Prof.ssa Musolino

Prof. Giordano

PAUSA PRANZO

Prof.ssa Musolino

Prof. Giordano

Prof.ssa Dal Bianco

Prof. D'agostini

Prof. Giordano

Prof.ssa Dal Bianco

Prof. Giordano

13:30-16:30

Prof.ssa De Stefani

14.00-17.00

Prof. Quaretta

Prof. Quaretta

16.30-18.30

Prof. Gabriele

16.00-18.00

Prof. Gabriele

Prof. D'agostini

Contemporary History and Media History:

Prof. Tuzza

Prof.ssa Marinensi Prof.ssa Paoletti Prof.ssa Paoletti

PAUSA PRANZO

Prof.ssa Oliva

Sound design & post produzione
*Sound design & post produzioneil prof. Tuzza 

DIRITTO DEI MEDIA E
DELLA GAME

INDUSTRY

Sociologia dei Media e
Comunicazione

SOCIOLOGIA
DEI MEDIA

 E
COMUNICAZIONE

TERRITORI,
ECOSISTEMI ED

ECONOMIE CIRCOLARI
Storia dei Media e della

Game Industry

TERRITORI,
ECOSISTEMI ED

ECONOMIE CIRCOLARI

Storia dei Media e della
Game Industry

MEDIA ECONOMICS

CROSS-MEDIA
COMMUNICATION

THEORY

(dal 24/09)
CONTEMPORARY

HISTORY
AND

MEDIA
HISTORY

MEDIA ECONOMICS

CONTEMPORARY
HISTORY

AND
MEDIA

HISTORY

DIGITAL MEDIA LAW

(dal 25/09)

VISUAL
ANTHROPOLOGY

(dal 30/09)

VISUAL
ANTHROPOLOGY

(dal 30/09)

PUBLIC SPEAKING PUBLIC SPEAKING

CROSS-MEDIA
COMMUNICATION

THEORY

(dal 24/09)

*  le lezioni cominceranno il 7 ottobre.

SOUND DESIGN
&

POST PRODUZIONE
 AUDIO

NARRAZIONE
INTERATTIVA

LOCALIZZAZIONE
DELLE OPERE
MULTIMEDIALI
INTERATTIVE

(18/09)

LOCALIZZAZIONE
DELLE OPERE
MULTIMEDIALI
INTERATTIVE

(19/09)

SOUND DESIGN
&

POST PRODUZIONE
 AUDIO

*  inizia la Prof. Oliva il 18/09 e finisce il 23/10
inizia (continua) dal 29/10



SECOND YEAR

THIRD YEAR

Innovation and Digital (ENG)

INNOVATION AND DIGITAL (ENG)

MONDAY TUESDAY WEDNESDAY THURSDAY FRIDAY

MONDAY TUESDAY WEDNESDAY THURSDAY FRIDAY

9:00-10:00

10:00-11:00

11:00-12:00

12:00-13:00

13:00-14:00

14:00-15:00

15:00-16:00

16:00-17:00

17:00-18:00

18:00-19:00

9:00-10:00

10:00-11:00

11:00-12:00

12:00-13:00

13:00-14:00

14:00-15:00

15:00-16:00

16:00-17:00

17:00-18:00

ECONOMICS AND
ENTREPRENEURSHIP
IN MEDIA INDUSTRIES

CORPORATE
AND

INSTITUTIONAL
 COMMUNICATION

Dal 18/09

INTERACTIVE
STORYTELLING

DIGITAL
SOCIAL

RESEARCH

CORPORATE
AND

INSTITUTIONAL
 COMMUNICATION

DIGITAL
SOCIAL

RESEARCH

ECONOMICS AND
ENTREPRENEURSHIP
IN MEDIA INDUSTRIES

le lezioni comincieranno il 18 settembre.

MEDIA E GENDER

(dal 7/10)

MEDIA E GENDER

(dal 7/10) DIGITAL
MEDIA DESIGN

DIGITAL
MEDIA DESIGN

INNOVATIVE START UP
CREATION

(15-22-29/09, 6/10)

ENTREPRENEURSHIP
AND

INNOVATION

ENTREPRENEURSHIP
AND

INNOVATION

INNOVATIVE START UP
CREATION

(10-17-24-31/10,
7-14-21-28/11)

Prof.ssa Morandi dal
18/09 fino al 23/10

Prof. Lubrano Lavadera
dal 30/10 al 13/11

Prof.ssa De Rosa
Prof.ssa Marinensi

15:00-18:00

Prof.ssa Fedele Prof.ssa De Rosa16:00-19:00

Prof.ssa Fedele Prof. Lubrano Lavadera

* Corporate and Institutional Communication: 

12:30-15.30

Prof.ssa Fedele

11.30-14.30

Prof.ssa Fedele

Prof. Sciarretta Prof. Sciarretta

Prof. Carrera
15:30-17:30

Prof.ssa Morandi

14:30-16:30

Prof.ssa Morandi

Prof. Carrera

* ci saranno due lezioni aggiuntive il 7/11 e il 14/11 dalle ore 13:00 alle ore 16:00.Interactive Storytelling: 

(dal 23/09) (dal 23/09)



TERZO ANNO
VIDEOGIOCHI (ITA)

LUNEDÌ MARTEDÌ MERCOLEDÌ GIOVEDÌ VENERDÌ

9:00-10:00

10:00-11:00

11:00-12:00

12:00-13:00

13:00-14:00

14:00-15:00

15:00-16:00

16:00-17:00

17:00-18:00

PROGETTAZIONE E
DESIGN

IN VR E METAVERSO

ALTRE CONOSCENZE -
SCENEGGIATURA E

STORYBOARD

(dal 27/10)

GAME PRODUCTION
&

STUDIO MANAGEMENT

(dal 17/09)

Tecniche di Game
Publishing

(18/09, 2-9-16-23-30/10) GAME PRODUCTION
&

STUDIO MANAGEMENT

SOUND
DESIGN

E
POST-PRODUZIONE

IIPROGETTAZIONE
E

DESIGN
IN VR

E
METAVERSO

GAME DEVELOPMENT
II

Prof.ssa Salvadori il corso verrà erogato alla fine del Lab del Prof. Chiricò (dal 27/10) lunedì 10-13.

Prof.ssa Botte

Prof.ssa Salvadori Prof. Di Clemente

Prof.ssa Leoni

Prof. Di Clemente

PAUSA PRANZO

Prof. Tuzza

Prof.ssa Botte

Prof. Leganza

*Altre conoscenze - Sceneggiatura e storyboard: 


